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ИГРОВЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ В ОБУЧЕНИИ ИСПАНСКОМУ КАК 

ВТОРОМУ ИНОСТРАННОМУ 

 

Аннотация: В докладе рассматриваются игровые элементы, 

применяемые на занятиях по курсу «Испанский как второй иностранный» 

для студентов 1-2 курсов МБИ. Основное внимание уделяется квесту как 

одной из форм активного изучения языка. 
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Abstract: The report touches upon the games used in spanish lessons for the 

first- and the second-year students of the International Banking Institute. Special 

attention is paid to the quest as a form of active language practice. 
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На сегодняшний день одним из передовых направлений в 

образовательной деятельности стало использование активных методов 

обучения. При этом важная роль отводится инициативному и творческому 

освоению учебного материала, то есть слушатели сами активно участвуют в 

образовательном процессе. К исследованию активных методов обучения 

обращались М.М. Новик [1], В.А.Сластенин [2], А.М. Смолкин [3] и др. К 

активным методам обучения относятся, в частности, различные виды игр.  

В данном докладе рассматривается применение игровых элементов на 

практических занятиях по курсу «Испанский как второй иностранный» для 

студентов 1-2 курсов МБИ. 

Трудности, с которыми сталкиваются студенты 1-2 курсов при 

изучении испанского, связаны с необходимостью освоения нового языка, 

непохожего на английский. Кроме того, требуется повышение уровня 

мотивации у студентов, для которых данный курс является факультативным. 

В этой связи целесообразно выбирать для занятия такие задания, которые 

будут, с одной стороны, формировать новые навыки и обеспечивать 

достаточную повторяемость материала – ключевое условие для закрепления 
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пройденного. С другой стороны, немаловажным фактором успешности 

занятий становится возможность вызвать интерес слушателей и вовлечь их в 

активную и самостоятельную деятельность на испанском языке. 

Поэтому в занятия могут включаться различные игры, например. 

«морской бой», домино, кроссворды, ролевые игры, имитационные игры и 

др. Подробнее хотелось бы остановиться на таком игровом элементе, как 

квест. Квест (от англ. quest – поиск, поход) представляет собой ряд игровых 

заданий, которые вводятся на нескольких занятиях в течение всего семестра. 

Все задания квеста объединяются одной общей темой, кроме этого, 

основными чертами являются преобладание групповых/командных заданий и 

обязательная повторяемость определенных элементов грамматики или 

лексики изучаемого языка. Каждое задание занимает от 5 до 30 минут 

занятия, задания из квеста предлагаются с периодичностью 2-3 раза в месяц. 

Например, в виде квеста «Пиратское путешествие» оформляются 

задания на грамматические темы («абордаж», «пиратские истории» и 

«морское чудовище» для группы прошедших времен, «поиск сокровищ» 

(рис.1) для косвенных местоимений), а также на отработку лексики (ролевая 

игра «собери пиратскую команду» для темы «свободное время», «затерянный 

остров» для темы «путешествия», «догони» для темы «транспорт»).  

 

Рис. 1 Макет игры «Поиск сокровищ» 

 

Оформление заданий в виде квеста представляет собой наиболее 

оптимальный способ отработки пройденного материала при активном 

участии студентов. Он позволяет добиться прочного усвоения разговорных 

фраз, понятные условия игры и доступные задания обеспечивают 

комфортное участие в квесте не только передовых, но и отстающих 

студентов. Работа в свободной форме, в режиме постоянного диалога 

обеспечивает акцент на применении полученных знаний, что принципиально 

важно для преодоления языкового барьера. Единство темы квеста и 

регулярное продолжение стимулирует интерес к стабильной посещаемости и 

личному участию студентов в занятии. 
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