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Предисловие 

Третье тысячелетие принесло в жизнь человечества множе-
ство новых явлений, связанных с происходящим сегодня одно-
временным переходом и к новому технологическому, и к новому 
мирохозяйственному укладам. Перед социумом открылись но-
вые перспективы развития общества посредством включения в 
него современной молодёжи, которая заняла особое место в си-
стеме общественных отношений. Но нельзя упускать из виду, 
что молодёжь очень часто оказывается объектом разнообразных 
манипуляций. Так, и ныне представителям подрастающих поко-
лений стали внушать идею об их исключительности, называя их 
единственными носителями новых идей и действий. Обоснова-
нием этому объявляли то, что молодёжь выступает субъектом 
истории, а её действия – важным фактором перемен. Объектив-
но молодых людей следует рассматривать в качестве необходи-
мой для нормального функционирования социума группы, со-
держащей «код» преемственности поколений, обеспечивающий 
самовоспроизводство общества и различных сфер его жизнедея-
тельности, в том числе и научной. Но нельзя преувеличивать 
роль молодых поколений в совершенствовании экономической, 
социокультурной, научно-образовательной сферах жизнедея-
тельности человечества. Детям и юношеству необходимо дать 
объективные знания о мире, обществе, человеке и показать воз-
можность из применения на практике. 

Вследствие многих кризисов, которые практически стали 
повседневностью для представителей разных поколений, новые 
задачи встали перед учреждениями разных ступеней общего и 
специального образования. Современный мир нуждается в ин-
новационных кадрах, обладающих широким профессиональным 
кругозором (преодоление ограниченности профессиональных 
знаний одной страной, одной отраслью), активно владеющих 
новыми информационными технологиями, умеющими находить 
нетривиальные решения для возникающих проблем в сфере хо-
зяйствования, управления, межкультурного общения; инициа-
тивностью. По мнению академика С. Ю. Глазьева, интеграция 
науки и образования выступает основой дальнейшей эволюции 
Евразийского экономического союза. 
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Video games as a way of self-knowledge 

and self-improvement 
 

Summary. The article deals with such a way of self-knowledge and 
self-improvement as video games. Many classify video games as leisure and 
entertainment, without thinking about their benefits for the development of 
the human personality. This paper discusses the positive aspects of the influ-
ence of computer games on humans. In particular, how video games can con-
tribute to the formation of the worldview and character of the individual, the 
socialization of players, the study of foreign languages, broadening one's 
horizons, inspiration for world travel and tourism. The relevance of this topic 
can be confirmed by various studies conducted on the impact of computer 
games on the human perception on the world. Game creators are trying to 
convey their philosophy of life, reveal the pressing problems of humanity, 
show different sides of our reality, they help people find their own "Self" in 
an interactive and exciting way. This is precisely the advantage of video 
games, if a person perceives the game not only as a way of leisure, but also as 
a source of knowledge, then he will be filled, change, strive for the better. 

Key words: video games, self-knowledge, personality formation, 
worldview. 

 
 
Многие понимают, что реальность определяют наши зна-

ния, мировоззрение и восприятие мира. В обыденной жизни мы 
можем не столкнуться и с половиной событий и явлений, суще-
ствующих на нашей необъятной Земле. Эти ограничения мы 
преодолеваем различными способами, и для каждого человека 
они свои. Существует множество способов познавать мир: книги, 
фильмы, искусство и, в том числе, видеоигры. 

Кому-то данный метод познания мира кажется нелепым 
или странным. Что можно узнать из каких-то глупых видеоигр? 
Подобное мнение свойственно представителям старшего поко-
ления, но среди современной молодёжи также встречаются по-
добные взгляды. Обесценивание компьютерных игр как способа 
познания мира является ошибкой. Видеоигры стоят наравне с 
книгами или кино. Они – ключ, который открывает двери в но-
вые, неизведанные места, где стираются грани между действи-
тельностью и воображаемым миром. Перед человеком открыва-
ется целая вселенная, которая своей многогранностью помогает 
ему отыскать себя. 

Составляющие видеоигр, такие как сюжет, персонажи, ло-
кации, музыка, погружают человека в иные плоскости, каждый 
раз открывая новые грани мышления. Тем самым мы задумыва-
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емся о тех вещах, которые, может быть, никогда бы и не увидели 
в реальности, расширяя свои восприятие и кругозор. 

Игрок получает возможность проживать множество раз-
нообразных жизней, становиться кем угодно. В видеоиграх ге-
рои могут быть проработаны настолько детально, что некоторые 
люди, видя в них что-то близкое, способны начать ассоцииро-
вать себя с любимым персонажем, перенимая какие-либо черты 
характера или способы поведения (например, нескончаемый 
оптимизм и чувство юмора или спокойствие в стрессовых ситуа-
циях). Таким путем человек выстраивает свои взгляды, ценности 
и ориентиры, вбирая в себя близкие и уникальные черты, тем 
самым формируя себя как индивидуальность. И это относится не 
только к детям, которые лишь приступают к формированию 
восприятия мира, но и ко взрослым с уже выстроенным мирови-
дением и картиной восприятия действительности.  

Путём видеоигр игрок может открывать в себе различные 
установки или принципы, о которых он не догадывался. Проис-
ходит это от того, что игровая ситуация может поставить чело-
века перед определённым выбором; иногда приходится отдавать 
предпочтение одному из множества противоположных вариан-
тов (данный выбор может определить дальнейший ход сюжет-
ной линии). Любая такая ситуация неопределённости актуали-
зирует стратегии поведения, чаще всего основывающиеся на 
ценностях игрока, таким образом в сознании играющего уста-
навливаются приоритеты (быть милосердным или, наоборот, 
ведомым чувством справедливости, наказывать виновных без 
зазрения совести), то есть игрок ответственен за каждое своё 
действие. Это дисциплинирует и вносит понимание о выпол-
ненных действиях и их последствиях. В то же время игра может 
воспитывать волевые качества личности, так как успех напря-
мую связан с экспериментом; человек должен проявлять целе-
устремленность, настойчивость и выдержку для того, чтобы 
пройти игру. 

Игрок изначально спокойно относится к провалу, по-
скольку у него есть возможность попробовать снова. Таким об-
разом, игры учат не сдаваться, искать различные стратегии для 
победы, совершать несколько попыток при неудачах, преодоле-
вать свои силы и стремиться к совершенствованию. 

Игры можно расценивать как способ отправиться в самые 
невероятные места: туда, где не ступала нога человека. Мы мо-
жем побывать, например, в прошлом или далёком-далёком бу-
дущем. Современные технологии ещё не предоставляют таких 
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возможностей, и кто знает, когда человечество дойдёт до этого, 
поэтому остаётся довольствоваться только результатами интел-
лектуального труда сотрудников игровой индустрии. Через та-
кие путешествия человек может определить свой круг интере-
сов, изучая множество различной информации, которой напол-
нена игра. Игрок открывает для себя новые знания, затрагива-
ющие самые разнообразные сферы жизни: архитектуру, искус-
ство, литературу, историю разных стран, культур, эпох (во мно-
гих играх можно встретить подлинные исторические справки), 
религию, естествознание и далее, далее. Он приобретает симво-
лический опыт в самых различных областях, который может 
быть недоступен в обычной жизни. 

Игры также дают возможность в интерактивном варианте 
изучать языки.  При этом положительным моментом является 
то, что в компьютерной игре языковые единицы представлены 
одновременно как в устной, так и письменной формах, что сти-
мулирует процесс усвоения материала1. Компьютерные видео-
игры позволяют обучающимся анализировать и «декодировать» 
иностранный язык в своем собственном темпе. Они полностью 
контролируют ход игры, поскольку имеют возможность при-
остановить игру, инициировать, повторить действия 2. Так, на 
тему изучения иностранного языка (английский) 
И. Я. Жибраткина и И. Р. Максимова провели исследование, ре-
зультаты которого они систематизировали в статье «Английский 
язык: познание через компьютерные игры». Авторы работы 
пришли к выводу: «Использование компьютерных игр значи-
тельным образом повышает уровень овладения английским 
языком в сравнительно небольшие сроки, интенсифицирует 
процесс усвоения лексики и грамматики во многом благодаря 
повышенному уровню вовлечённости в игру, а именно мотива-
ции. Компьютерная игра позволяет гораздо легче, быстрее и ин-
тереснее изучать английский язык, развивать память, внимание, 
воображение, умение находить закономерности. Для того, чтобы 
эффективно обучать, необходимо увлечь. Именно такое дей-
ствие и оказывают современные компьютерные игры на англий-
ском языке, приобретая всё бóльшую популярность. Немало-
важным является и то, что игры озвучены носителями языка, 
что помимо расширения словарного запаса и грамматических 

                                                           
1 Halpern D. Thought and knowledge. New York: Psychology Press, 2014. 
2 Charsky D., Ressler W. «Games are made for fun»: Lessons on the effects of 

concept maps in the classroom use of computer games. Computers & Education, 2011, 
vol. 56, No. 3, p. 606. 
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штаммов неизменно ведёт к овладению правильным произно-
шением и непростой интонацией английского языка»1. 

Стоит отметить, что существуют исследования, рассматри-
вающие игры как способ социализации человека. Под этим по-
нимается «процесс качественных изменений структур личности, 
интенсивно происходящих в результате социализации игрока в 
киберпространстве виртуальной социализирующей среды, то 
есть в процессе использования ее ресурсов и коммуникаций» [8].  

Участие в онлайн-играх и социализация среди игроков 
способствует построению коммуникаций, это особенно важно 
для людей, чья реальная жизнь по определённым причинам 
межличностно обеднена. В этом случае пространство игры ста-
новится единственным фактором социализации в условиях ре-
альной жизнедеятельности. Некоторым людям легче начать 
общение в виртуальном мире, тут отсутствуют возрастные и ста-
тусные ограничения, возрастает возможность удовлетворить 
свои стремления и желания, реализовать себя. 

Ещё один положительный аспект компьютерной игры, как 
фактора приобретения опыта и социализации, - способность 
формирования у игрока адекватной реакции на всевозможные 
изменения. Практически в любой ситуации высоко ценится 
навык рационального и быстрого реагирования на положитель-
ные и отрицательные факторы. Данные социологического ис-
следования Е. Болескиной2 свидетельствуют о том, что у актив-
ных игроков заметен высокий показатель (89,1%) потенциаль-
ной способности быстрого восприятия новых идей и перемен. У 
людей, не увлекающихся компьютерными играми, этот показа-
тель гораздо ниже (66,5%). Активных игроков характеризует 
способность уверенной адаптации в новых социальных услови-
ях, в то время как «неиграющий пользователь» значительно 
чаще испытывает трудности при изменении места жительства, 
работы или образа жизни. 

Отечественный исследователь Виктор Аликин в статье 
«Категория счастья в контексте философии игры» полагает, что 
сегодня «возникает необходимость в гармонизации духовной и 

                                                           
1 Жебраткина И. Я., Максимова И. Р. Английский язык: познание через 

компьютерные игры // БГЖ. 2020. №1 (30). Режим доступа: 
https://cyberleninka.ru/article/n/angliyskiy-yazyk-poznanie-cherez-kompyuternye-
igry (дата обращения: 08.06.2021) 

2 Болескина Е. Потребители игровой компьютерной культуры // Социологи-
ческие исследования. 2000. № 9. С. 80‒87. 
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материальной удовлетворенности. Во-первых, она придаё 1 т 
предметам новое, неутилитарное значение, и обычные вещи в 
игре становятся символами и знаками, через которые человек 
выражает свой духовный мир. Во-вторых, игра благодаря сво-
бодному воображению рождает новое понимание счастья, кото-
рое посредством рациональной деятельности остается только 
воплотить в реальности. В-третьих, игровое воображение делает 
человека счастливым непосредственно в игре». 

В 2017 году обозреватель и критик Джордан Эрика Веббер 
совместно с Дэниэлом Грилиопулосом (США) опубликовала ра-
боту «Десять вещей, которым видеоигры могут нас научить: О 
жизни, философии и всем остальном»2. Каждая глава раскрыва-
ет свой философский вопрос через призму обсуждения компью-
терных игр, интервью с разработчиками, экспертами и филосо-
фами. В частности, авторы задаются вопросами о том, что кон-
ституирует сознание человека, как соотносятся детерминизм и 
свобода воли, в чём ценность утилитарного подхода и виртуаль-
ной этики. Эти и другие философские проблемы Веббер и Гри-
лиопулос раскрывают на примерах популярных видеоигр. 

Феномен использования игр, как средства познания рас-
сматривался, начиная с закона Платона, где игра как социаль-
ная форма определялась, как инструмент: 

развития – «…даже игры наших детей должны как можно 
больше соответствовать законам, потому что, если они становят-
ся беспорядочными и дети не соблюдают правил, невозможно 
вырастить из них серьёзных, законопослушных граждан», 

воспитания – «Человек, желающий стать достойным в 
каком бы то ни было деле, должен с ранних лет упражняться, то 
забавляясь, то всерьез, во всём, что к этому относится. Напри-
мер, кто хочет стать хорошим земледельцем или домостроите-
лем, должен ещё в играх либо обрабатывать землю, либо возво-
дить какие-то детские сооружения. Их воспитатель должен каж-
дому из них дать небольшие орудия – подобия настоящих. <…> 
Пусть он пытается при помощи этих игр направить вкусы и 
склонности детей к тому занятию, в котором они должны впо-
следствии достичь совершенства. Самым важным в обучении мы 
признаём надлежащее воспитание, вносящее в душу играющего 

                                                           
1 Griliopoulos D., Webber J. E. Ten things video games can teach us: (About life, 

philosophy and everything). – London: Brown book group, 2017. Р. 120. 
2 Ibid. 
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ребенка любовь к тому, в чём он, выросши, должен стать знато-
ком и достичь совершенства» 

и управления – «Надо жить, играя… Ведь люди в большей 
своей части – куклы и лишь немного причастны истине»1. 

Более поздние измышления И. Канта в «Критике способ-
ности суждения» указывают на взаимосвязь игровых ощущений 
с природной сущностью человека: «Всякая меняющаяся свобод-
ная игра ощущений (не основанная на каком-либо намерении) 
доставляет удовольствие, поскольку она усиливает чувство здо-
ровья, причём независимо от того, удовлетворяет ли нас в суж-
дении разума предмет этого удовольствия и даже само это удо-
вольствие; и это удовольствие может достичь аффекта, хотя мы 
и не испытываем интереса к самому предмету, во всяком случае, 
не настолько, чтобы он был соразмерен степени испытываемого 
удовольствия. Игру ощущений можно разделить на азартную 
игру, игру звуков и игру мыслей» 2 . А. Й. Хейзинга в работе 
«Homo ludens» указывает: «целенаправленность игры являет на 
свет некую нематериальную стихию, включённую в самоё сущ-
ность игры»3. Из этого следует, что игры с давних времен были 
частью жизни человека. Они способствовали формированию 
интересов и направлений деятельности, приобретению необхо-
димых навыков и их дальнейшему развитию. 

Чаще всего видеоигра – тщательно проработанный меха-
низм, в котором все детали соединены между собой, образовы-
вая целую систему. Над созданием игр трудится огромное коли-
чество людей: сценаристы, композиторы, дизайнеры, програм-
мисты и т. д. Важно отметить, что в некоторых случаях образу-
ются мультикультурные команды. Это говорит о том, что на со-
здание игр уходит не меньше усилий, чем на съёмку полномет-
ражного фильма или написания книги. 

На конкретных примерах разберём, как видеоигры спо-
собствует самопознанию и самосовершенствованию. Так, серия 
игр в жанре шутера от первого лица «Half-Life» затягивает игро-
ка в мир научной фантастики. Играющих, в частности, может 
заинтересовать квантовая физика, законы которой раскрывают-
ся на протяжении всего игрового процесса. В «Half-Life» предо-
ставляется множество информации о различных сферах данной 

                                                           
1  Платон. Государство. Законы. Политик / Предисл. Е.И. Темнова. – М.: 

Мысль, 1998. 
2 Кант И. Критика способности суждения. – М.: Мысль, 1966. 
3  Хёйзинга Й. Homo ludens. Человек играющий. – СПб.: Изд-во Ивана 

Лимбаха, 2011. 
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науки, например, теории телепортации. Обратим внимание, что 
достаточно трудные и сложные аспекты физики освещаются в 
игре так, что не вызывают отторжения и страха перед непонят-
ным и неизведанным, а наоборот, вдохновляет игрока на даль-
нейшее изучение интересующей его темы. 

Второй пример – «Assassin’s Creed». Это серия игр в жанре 
приключенческого боевика с открытым миром, её действия 
происходят в разные эпохи истории человечества и в разных 
странах с добавлением сюжетов из научной фантастики, мифо-
логии и криптоистории. В частности, вторая часть серии 
(«Assassin’s Creed 2») погружает игрока в атмосферу Италии 
эпохи Возрождения (события игры происходят с 1476 по 
1499 гг.). Игрок получает возможность встретиться с выдающи-
мися людьми того периода, к примеру, с четой Медичи, Леонар-
до да Винчи и Никколо Макиавелли; антагонистами выступают 
не менее известные личности того же времени: Родриго Бор-
джиа, Франческо Пацци и Джироламо Савонарола. 

Благодаря обширной базе данных, содержащей информа-
цию о личностях, городах, событиях и многом другом, игрок 
способен изучать данную эпоху, не выходя их самой игры. Ком-
пания «Ubisoft», являющаяся создателем данной серии, стара-
лась максимально детально воссоздать «климат» Возрождения. 

Путешествуя по улицам различных городов Италии (Фло-
ренции, Рима, Монтериджони, Венеции), игрок максимально 
погружается в атмосферу. Он встречает множество персонажей, 
представителей различных социальных групп, одетых в соответ-
ствующие эпохе наряды и снабжённых некоторым количеством 
фраз для взаимодействия с играющим. Куда бы не пошёл игрок, 
на какую бы улицу не повернул, он встретит множество памят-
ников архитектуры, о которых можно получить информацию. 
Если человек проявит достаточно терпения (сведений действи-
тельно много, и они на некоторое время могут затормозить про-
цесс игры) и любознательности, то в его арсенале появится до-
стойный фундамент знаний об эпохе Возрождения. Игры по-
добного формата могут вдохновлять людей на изучение истории 
других стран, на путешествия в разные страны. 

Подводя итоги, можно сказать, что компьютерные игры – 
важная часть процесса формирования мировоззрения и круга 
интересов. Если человек воспринимает игру не только как спо-
соб досуга, но и как источник знаний, то он будет расширять 
сферу своих знаний, приобретать разные и новые сведения, 
стремиться к большему и лучшему. 



Научная весна молодых учёных Евразии – 2023 

 

98 

 
Список использованных источников 
1. Аликин В. А. Категория счастья в контексте филосо-

фии игры // Вестн. Волгогр. гос. ун-та.: Сер. 7, Философия. – 
Волгоград, 2017. – Т. 16, № 1. – С. 116–122. 

2. Болескина Е. Потребители игровой компьютерной 
культуры // Социологические исследования. 2000. № 9. 
С. 80‒87. 

3. Гонашвили А. С., Лапшин С. Л., Каграманова Ю. Г. 
Киберспорт: спорт, забава или игра? // Молодёжная галактика. 
– 2015. – № 12. – С. 128-132. 

4. Жебраткина И. Я., Максимова И. Р. Английский 
язык: познание через компьютерные игры // БГЖ. 2020. №1 
(30). URL: https://cyberleninka.ru/article/n/angliyskiy-yazyk-
poznanie-cherez-kompyuternye-igry (дата обращения: 08.06.2021). 

5. Кант И. Критика способности суждения. – М.: 
Мысль, 1966. 

6. Комарова Н. И., Тюкавкин Р. Ю. Компьютерные игры 
как культурный феномен // Международный журнал гумани-
тарных и естественных наук. 2020. № 5-1. Режим доступа: 
https://cyberleninka.ru/article/n/kompyuternye-igry-kak-
kulturnyy-fenomen (дата обращения: 08.06.2021). 

7. Малый Д. В., Иноземцева Ю. В. Компьютерная игра 
как способ социализации личности // Национальные приорите-
ты России. 2017. № 1 (23). Режим доступа: 
https://cyberleninka.ru/article/n/kompyuternaya-igra-kak-sposob-
sotsializatsii-lichnosti (дата обращения: 08.06.2021). 

8. Платон. Государство. Законы. Политик / Предисл. 
Е.И. Темнова. – М.: Мысль, 1998. 

9. Самойлова Е. О., Шаев Ю. М. Компьютерные игры 
как виртуальный нарратив // Манускрипт. 2016. № 2 (64). Ре-
жим доступа: https://cyberleninka.ru/article/n/kompyuternye-
igry-kak-virtualnyy-narrativ (дата обращения: 08.06.2021). 

10. Секенова Б. Б. Влияние компьютерных игр на психо-
логию человека // Евразийский союз учёных. 2016. № 6-1 (27). 
Режим доступа: https://cyberleninka.ru/article/n/vliyanie-
kompyuternyh-igr-na-psihologiyu-cheloveka (дата обращения: 
07.06.2021). 

11. Фадеев И. В. Влияние компьютерных игр на социали-
зацию людей // Международный журнал гуманитарных и есте-
ственных наук. 2019. № 4-2. Режим доступа: 



Научная весна молодых учёных Евразии – 2023 

 

99 

https://cyberleninka.ru/article/n/vliyanie-kompyuternyh-igr-na-
sotsializatsiyu-lyudey (дата обращения: 07.06.2021). 

12. Фисенко Д. Н. Гендерные эффекты гендерно-
неспециализированных компьютерных игр // АНИ: педагогика 
и психология. 2019. № 3 (28). Режим доступа: 
https://cyberleninka.ru/article/n/gendernye-effekty-genderno-
nespetsializirovannyh-kompyuternyh-igr (дата обращения: 
07.06.2021). 

13. Хёйзинга Й. Homo ludens. Человек играющий. – СПб.: 
Изд-во Ивана Лимбаха, 2011. 

14. Шереметьева М. А. Статус компьютерных игр в со-
временной культуре // Ярославский педагогический вестник. 
2019. № 6. Режим доступа: 
https://cyberleninka.ru/article/n/status-kompyuternyh-igr-v-
sovremennoy-kulture (дата обращения: 08.06.2021). 

15. Шкаев Д. Г. Философия компьютерных игр // Соци-
альные и гуманитарные науки. Отечественная и зарубежная ли-
тература. Сер. 3, Философия: Реферативный журнал. 2018. № 4. 
Режим доступа: https://cyberleninka.ru/article/n/filosofiya-
kompyuternyh-igr (дата обращения: 08.06.2021). 

16. Charsky D., Ressler W. «Games are made for fun»: Les-
sons on the effects of concept maps in the classroom use of computer 
games. Computers & Education, 2011, vol. 56, No. 3, pp. 604-615. 

17. Griliopoulos D., Webber J. E. Ten things video games can 
teach us: (About life, philosophy and everything). – London: Brown 
book group, 2017. – 288 p. 

18. Halpern D. Thought and knowledge. New York: Psychol-
ogy Press, 2014. 

 
 

 
УДК:339 

М. М. Зияева 
Ташкентский государственный 

экономический университет, 
г. Ташкент, Узбекистан 

 
Инновационный маркетинг в цифровой экономике 

 
Аннотация. Рассмотрены вопросы трансформации развития ин-

формационно-коммуникационных технологий и их влияние на эконо-
мический рост страны в условиях цифровизации. Расширение примене-
ния информационных технологий в государственном секторе, развитие 
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электронных услуг и инвестиции в инфраструктуру способствуют более 
широкому применению информационных технологий в частном секто-
ре и станут катализатором их распространения в корпоративном секто-
ре. Основная цель стратегического инновационного маркетинга 
заключается в разработке стратегии проникновения новшества на 
рынок. В основу стратегических маркетинговых исследований 
закладывается анализ конъюнктуры рынка с последующей разработкой 
сегментов рынка, организацией и формированием спроса, 
моделированием поведения покупателя. 

Ключевые слова: ИКТ, цифровая экономика, инновация, интернет, 
конкурентоспособность, информационное общества, закономерности, 
тенденции. 
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Innovative digital economy in the Republic of Uzbekistan 

 
Summary. The issues of transformation of the development of infor-

mation and communication technologies and its impact on economic growth 
in the context of digitalization are considered. The expansion of the use of in-
formation technology in the public sector, the development of e-services and 
investment in infrastructure will contribute to the wider use of information 
technology in the private sector and will be a catalyst for its dissemination in 
the corporate sector. The main goal of strategic innovation marketing is to 
develop a strategy for introducing innovation to the market. Therefore, the 
basis of strategic marketing research is the analysis of the market situation 
with the subsequent development of market segments, the organization and 
formation of demand, and the modeling of buyer behavior. 

Key words: ICT, digital economy, innovation, Internet, competitiveness, 
information society, patterns, trends. 

 
Introduction 
The development of the information and communication tech-

nology (ICT) sector can increase the competitiveness of the economy 
in the world market, and will also help bring the country to a new 
level of development, which is characterized by intensive structural 
shifts in favor of a high-tech information sector. 

World experience shows that the competitiveness of the national 
economy as a whole is associated with the development of infor-
mation technology. According to the World Economic Forum, the 
index of competitiveness of the economies of states has a high level of 
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